Perancangan dan Simulasi Jaringan Komputer Menggunakan Graphical Network Simulator 3 (Gns3) by Khasanah, Fata Nidaul & , Muhammad Kusban, S.T, M.T.
  
PERANCANGAN DAN SIMULASI JARINGAN KOMPUTER 





Disusun sebagai salah satu syarat menyelesaikan Jenjang Strata I 
Pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Komunikasi dan Informatika 








PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA 
FEBRUARI 2014 
LEMBAR PERSETUJUAN 
Skripsi dengan judul 
PERANCANGAN DAN SIMULASIJARINGAN KOMPUTER 
MENGGUNAKAN GRAPHICAL NETWORK SIMULATOR 3 (GNS3) 
Yang Diajukan Oleh: 
Fata Nidaul Khasanah 
L200100071 








PERANCANGAN DAN SIMULASIJARINGAN KOMPUTER 
MENGGUNAKAN GRAPHICAL NETWORK SIMULATOR 3 (GNS3) 
Dipersiapkan dan disusun oleh: 
FATA NIDAUL KHASANAH 
NIM: L200100071 
Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 
pada tanggal 1 Februari 2014 
Dewan Penguji I 
Susunan Dewan Pengiiii 
Dewan Penguji II 





Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 
untuk memperoleh gelar sarjana 
Tanggal 
Dekan - * Y £ A 
Fakultas Komunikasi dan Informatika 
mrin.S.T.MT..Ph.D. 
NIK: 706 






Dengan ini penulis menyatakan bahwa skripsi ini tidak terdapat karya yang 
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Berikut penulis lampirkan daftar kontribusi dalam penyusunan skripsi 
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jaringan komputer di Politeknik Pratama Mulia dengan metode tinjau lokasi. 
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digunakan dalam perancangan dan simulasi jaringan komputer. 
Demikian pernyataan dan daftar kontribusi ini penulis buat dengan 
sejujurnya. Penulis bertanggungjawab atas isi dan kebenaran daftar di atas. 
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Perancangan jaringan sangat penting dalam membuat suatu sistem jaringan. 
Merancang suatu jaringan dan menganalisa haruslah sesuai dengan kebutuhan 
instansi yang berhubungan guna untuk kelancaran aktifitas kerjanya. Kondisi 
LAN yang ada di Politeknik Pratama Mulia pada saat ini secara fisik jaringan 
semua sudah terhubung akan tetapi dalam pengaturan struktur jaringan masih 
kurang terstruktur dengan baik, serta akses internet yang lambat. Selain itu pada 
hotspot area belum adanya proteksi atau keamanan jaringan yang digunakan. 
Dengan kondisi seperti ini maka diperlukan solusi dalam memecahkan 
permasalahan tersebut. Tujuan penelitian yang dilakukan untuk meningkatkan 
keamanan jaringan pada hotspot dengan menambahkan hotspot login pada 
mikrotik, memperlancar akses internet dengan menambahkan proxy server, serta 
melakukan pengalokasian IP dengan metode subnetting agar jaringan menjadi 
lebih terstruktur.  
Metode penelitian yang digunakan adalah metode observasi, wawancara, 
dan literatur. Dari beberapa metode tersebut akan melakukan analisa terhadap 
permasalahan jaringan dan dibuat perancangan jaringan yang dibutuhkan 
kemudian dilakukan pengujian terhadap hasil perancangan yang baru. Peralatan 
yang dibutuhkan adalah Sistem Operasi Ubuntu Server 10.10 untuk proxy server 
dan Graphical Network Simulator 3 (GNS 3) sebagai software simulasi untuk 
pengujian hasil perancangan subnetting. 
Hasil penelitian yang didapatkan dari perancangan sistem berupa adanya 
hotspot login, meningkatnya kecepatan akses internet dengan efisiensi waktu yang 
diperoleh 36 detik, serta mengoptimalkan kinerja jaringan dengan mengalokasikan 
alamat IP menggunakan metode subnetting. Dalam penelitian dilakukan kajian 
kinerja jaringan dengan melihat parameter Quality of Service (QoS) yaitu delay, 
packet loss, dan throughput.  
 
Kata kunci : GNS 3, Hotspot, Login, Wireless, Proxy, Squid, Subnetting, QoS 
 
